Картаген | Jagged Alliance 2 | Battle Mages 
Lord of the Realm ПІ | Dead Man's Hand 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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“Картаген” e едно напълно gocmoüHo 
разширенче Към "KeAmcku Крале”, 
тВърач Ван Димитров. Дребните 
недостатъци са изчистени. ДобаВено 
e оноВа, Което липсВаше на "KeAmcku 
Крале” - разнообразието om нации. U 
makap “Картаген” да се базира на cuc- 
тема om 2002 година, несъмнено си 
заслужаВа да бъде изиграна, и то не 
само защото cu е наше българсКо om- 
роче. 


Обичате ли Конете? Яздили ли сте на- 
последък? Боян ИВаноВ споделя пърВите 
си Впечатления om Sacred - поредния 
Клонинг на Diablo. Играта, която npeg- 
лага огромен, неизбродим сВят. СВягп, 
Който не можете да обиКолите дори и 
да сте на гърба на Кон. 


Веселин ЖилоВ очаКВаше поредния mbn, 
посредстВен екшън. А се наглькна на 
uepa с прекрасна графика, сложен физи- 
чен модел, умни u хитри противници. 
Братя геймъри, He подминаВайте Far 
Cry, не nponyckaüme преживяването, 
Което тя ще Ви даде! 


във Фокус 


Unreal Tournament 2004 


ri/Epic Games и Digital Extremes 


Не минава статия, без авторът да се опита 
да си направи на moBa място mbna шега c no- 
допечната му игра. Този пьга обаче шега ня- 
ма да има. Защото, koeamo Unreal Tournament 
2004 праВи 3asBka за най-добър екшън om 
пърВо лице за годината, и Добрин UopganoB 
мълчи! 


За Кое е предназначен поредният mpu- 
мерен kyecm на момчетата om "прик- 
люченсКата Компания”? Коп е Call u kou 
са неговите родители, КаКВо cmaBa с 
Емапу - cBema om Crystal Key? На плези u 
други Въпроси отгоВаря ШВан Димит- 
роВ. 


Като цяло Dead Man's Hand е добра ue- 
ра. Иван Димитров не е много сигурен, 
че тя ще се хареса на хардкор феноВе- 
те, koumo Всекидневно mecmBam сили- 
те си В мрежа. Според него обаче са- 
MocmosimeAHama Кампания си е голям 
Купон u непременно гпряБВа ga се Bugu. 


Според Мартин Димитров това е една 
ога най-сВежите, най-приятните и дос- 
плаВящи най-голямо удоВолстВие игри, 
издавана om години насам от 
Impressions Games. Uepama е добре пла- 
нирана u напраВена. Тя пресъздава u 
поддържа нужната средновековна am- 
мосфера, а големите промени ВдъхВага 
HOB жиВот на третата и част. 


След усърдно роВене В Мрежата Bece- 
лин ЖилоВ успя да omkpue едно малко 
съКроВище. Imogen е безплатна игра, В 
Която поемате ролята на магьосник, 
Който може ga се преобразява В различ- 
Hu »kuBomuu. Тя е пълна със сВежи идеи, 
а moBa е kauecmBo, с което много ko- 
мерсчални заглаВия не могат да се пох- 
Валят. 


Една легенда се завръща на Компютър- 
ния екран. Wildfire е новото допълнение 
Към kyamoBama игра Jagged Alliance 2. 
КакВо предлага mo пет години след u3- 
лизането на орчгинала, ще научите om 
Боян UBanoB. 


За тази оригинална игра, пълна с нови 
ugeu ч замисли, и за HeüHama българска 
Версия разказВа Боян ИВаноВ. Според He- 
го Ва е Mages е най-добрата игра, раз- 
пространяВана om руската фирма. 


2004 


Графика - 
звук 
Музика 

„| Геймплей 
УдоВолствие 


Видеокарта: 16 Мбайта 
| Дисково пространство: 700 Мбайта 


Края на 2002 г. момчетата от 
Haemimont завършиха сВоя Celtic 
Kings: Rage of War. Въпреки пробле- 
мите с дистрибуцията y нас, поло- 
Вин година по-Късно гля излезе на- 
пълно легално на нашенския пазар, 
при moBa изцяло на български език 
под името “Келтски крале". Чграта 
превзе Класациите и направи много 
добро Впечатление на Запад. Както 
cmaBa с noBeuemo КачестВени заг- 
лаВия, особено пък КТ5 cmpameeuu- 
me, дойде Време и за нейното npo- 
дълженче. B САШ то излезе nog заг- 
лаВцето Nemesis of the Roman 
Empire, a y нас ще ce продаВа Като 
“Картаген”. Uepama Вече ce продаВа 
В лицензираните магазини, отКъде- 
mo спокойно може ga си я закупите 
на прилична цена, и то с Всичките 
благинки, koumo ВърВят Към едно 
легално заглаВие. КаКВо обаче пред- 
сглавляВа тя? 

Както В “Келтски Крале”, maka u 
myk мениджмънтът на ресурсите 
е сВеден до минимум. ТоВа означава, 
че няма ga добиВате Куп ресурси, 
чрез koumo да разВиВате Крепости, 
служещи Bu за прочзВодство на yac- 
mu. Цмате точно дВа Вида суровч- 
ни - храна и злато. Храната служи 
За уВеличаВане на популацията и u3- 
хранВане на армията Ви, а златото 
- за наемане (ппрениране) на части 


и напраВа на подобрения В главната 
Ви Крепост (т.нар. ъпгрейди). Ca- 
mume Крепости са напълно готови, 
kamo сградите В max, kpenocmHama 
стена и Бойните Кули са си nocmpo- 
ени. По този начин "ukoHowucBame" 
досадното (понякога) изграждане на 
инфраструктурата В началото на 
играта. U3 огромните Карти са 
разпръснати села u пазари, пьрВи- 
me om koumo служат за прочзВодс- 
mBo на храна, а BbB Вторите може- 
me да продаВате Вече прочзВедена- 
пла храна за злато. Разбира се, за да 
ce ВъзползВате om max, пърВо ще 
глрябВа ga ги превземете, а после 
ga eu браните om Врага, но това ce 
подразбира. Храната можете да за- 
меняте за злато и В глаВната си 
Крепост (ako разполагате c maka- 
Ba), kakmo u obpamHomo. B uepama 
не e пропусната и познатата Въз- 
можност за изграждане Ha търгоВ- 
cku пьтища. За транспортирането 
на ресурсите между gBa самостоя- 
гпелни обекта се използВат myne- 
ma. Докато В "KeAmcku Крале” me 
можеха само да бъдат убивани, myk 
Вече имате Възможност ga ги отВ- 
личате (адски гаден трик за ommbk- 
Ване на суровини om противника). 
В общи линии, ако сте играли 
"Keamcku Крале”, несъмнено Вече Ви 
е станало ясно, че Като цяло гейм- 


плеят се е запазил. Начиныт на уп- 
раВленче е същият. “Картаген” oba- 
че е изцяло базиран Върху сппрате- 
гическия елемент и нап-Вече Върху № 
MacoBume битки. Досега не ми be- 
ше попадала игра, Която да поддър- 
жа толкоВа огромни и епични cpa- 
жения. Uma Карти, на които cmaBa 
абсолютно меле, като битката ce 
разВиВа на няколко различни места 
на бойното поле. 

ABeme осноВни ноВости В “Кар- 
maeeH' са gBeme допълнителни 
страни (Картагенци и иберцйци) u 
ноВите Кампании. Aokamo В “Келт- 
ски Крале” имахте Възможност да 
избирате между gBe нацич, mo myk 
те Вече ca четири (Като добаВим 
гали ц римляни). Всяка от ноВите 
страни е униКална не само със спе- 
uucpuuHume си части, но и с начина, 
по Който се управлява. 

->> Картаген - народ на тър- 
гоВич, разчитащ поВече на числено- 
mo преВъзходстВо, отколкото на 
Воинското Maücmopcmfo на бойци- 
me cu. В осноВната си uacm армия- 
ma му e състаВена om наемници 
от сеВерноафрикански, испански и | 
дори македонски племена. Бойни 
части: ВарВарин, Копиеносец, ли- 
Бийски пехотинец, Ветеран, благо- 
родник, Hywuguücku ездач, шаман и | 
боен слон. 


------------------------------<----------<4<-<----<----<-<-<---------- - 


Иван Дими 


->> Ubepus — смел и независим народ. Ube- 
рийците били миролЮБиВи хора, които npeg- ; 
почитали да се занимават със земеделие, om- 
| Колкото с Война. В обшестВото им жените ue- 
paeau Водеща роля. Бойни части: стрелец, koH- : 
Huk, пазител, елитен Воин, магьосница, мили- | 
ция, планинец и прашкар. 

Kakmo Вече споменах, акцентът В "Kapma- | 
EM ген” са масовите сражения, а ролеВият еле- 

| мент е сВеден до минимум. Играта предлага | 
gBe кампании от по 5 мисиц: | 

->> “Кампаниите на Ханибал” - играете на 
страната на Картагенците (ВключВа битката 
при Сагунто, преминаването на Алпите и 
битката при Канас). 

->> “Пуническите Войни” - разВиВа се om 
името на римляните (ВключВа инВазиягла В Cu- 
цилия, завземането на Хиспания u разрушаВа- 
нето на Картаген). 

Кампанчите не са прекалено дълги, HO са 
трудни, дори на ниво лесна игра. Битките са | 
почти безумни и за успешното им изиграВане 
mpsibBa да имате поглед Върху нещата, бързи 
рефлекси и добре ga познаВате геймплея. Oc- ! 
Вен Кампаниите ще срещнете и при самосто- 


Shaman 
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ятелни сценария: 

->> “Обсадата na Нумантия” (играете c | 
римляните, а целта е да превземете Нуман- 
mus). 

->> “Обсадата на Ocaka" (myk ce ВжиВяВа- 
me В ролята на картагенците, Като mpsibBa 
да спрете римляните и ga задържите Осака). 

->> “БитКата при Сагунтум” (Като ибе- 
7 puücku пълководец е нужно да спрете настъп- | 
ленцето на Картагенците, а после да ги konm- 
paamakyBame). 

ОсВен gBeme нации и кампаниите "Kapma- 
ген” предлага още Куп дребни добаВки, koumo № 
подобряВат геймплея ч правят заглавието 
по-приятно за игра. Така например на eomoBu- 
me Карти системата сама променя типа на " 
mepeHa В съотВепстВие с Вида на началните Y 
epagoBe на играчите. Разполагаме c ноВи уме- 
ния на единиците kamo регенерация, КръВопус- 
kawa атака, ярост и пълна броня. Кулите пък 
могат да стрелят по зададени om Вас цели. 

Om гледна moyka на epacpukama “Картаген” 
не e мръднал. Играта продължава да изглежда №8 
f адски добре Въпреки морално остарялата изо- №8 
і Р метрична nepcnekmuBa. ДобаВено е солидно 


145/145 


і) Barracks о ом, 
uS 
. . 5000/5000 


КоличестВо ноВи графики и анимации за cepa- 
gume и частите на новите фракции. Броят на 
mepenume се e уВеличил. Uma u пустиня, kos- 
mo липсваше В "KeAmcku Крале”. AuncBa инт- 
ро, но за кампаниите ca предвидени няколко 
филмчета. 

В музикално отношение “Картаген” отно- 
Во зВучи приятно. Uma ноВи музикални парче- 
та. При 38ykoBume ефекти и gueumaAuaupaHa- ; 
та реч нещата са били подобрени с добаВяне- 
mo на репликите на картагенските и иберийс- » 
kume части, koumo обаче 38yuam на английски 
(нещо, което някак си не се ВръзВа c факта, че ! 
глекспът излиза на Кирилица и се губи удоВол- 
cmBuemo да играеш на български). 

Според мен “Картаген” е едно напълно goc- 
moüHo разширение Към “КелтсКи Крале”. 
Дребните недостатъци на пърВата игра са 
изчистени. Добавено е оноВа, което липсваше 
на “Келтски Крале” - разнообразието om Ha- 
uuu. Ч макар “Картаген” ga се базира на систе- 
ма om 2002 година, несъмнено си заслужава ga 
| Бъде изиграна не само защото cu е наше бъл- 
| гарсКо отроче. 


Графика 
звук 
Музика 

Геймплей 

Удоволствив 


Минимални изисквания | 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz - | 
Памет: 256 M6aüma 

Bugeokapma: 16 Мбайта 

Дисково пространство: 1,6 Гбайта 
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ърВото нещо, Което си Казах, след Като инсталирах 

демото на Sacred, бе “поредният Клонинг на Diablo". 
Бях леко разочарован, но moBa не продължи дълго. След ka- 
то започнах да играя, не успях ga се опКъсна om играта, 
докато демото не сВърши. Естествено, бързо си HabaBux 
и пълната Версия на Sacred. 

Кое ме заинтересуВа гполкоВа много В пази игра? 
Сгаранното е, че още не съм сигурен. Вероятно оп Всич- 
Ко по малко - и интересните герои, и любопитната uc- 
глория, и многото странични задачи, и изобилцето om 
битки. Положителните cmpaHu на Sacred са много, но OC- 
ноВното според мен е, че цялата игра се развива на една- 
единстВена огромна kapma, която е по-голяма om Всички 
терени на Diablo, 83emu заедно. Тя е moAkoBa голяма 
u неизбродима, че дори koeamo бях cmueHaA Към 
Края на играта, Все още бях разкрил едВа 
оКоло 2596 om cBema на Sacred! 

Картата e отрупана с различни me- 
рени — пустини, заснежени планини, 20- 
pu, поля и много градоВе. За разлика 
om поВечето игри, konupauuu Diablo, 
koumo предлагат eguH-gBa града c по 
няколко КъщичКи и дВама-пприма ce- 
ляни, B Sacred ще може да обикаляте 
близо gBaücem града — Всеки разли- 
чен om другите. Най-големите гра- 
goBe са наистина Внушителни. Геро- 
sm Ви може да nocemu Всяка nocm- 
роака В тези epagoBe независимо ga- 
ли тя е Кръчма, магазин, или просто 
къща. ОсВен moBa epagoBeme не са Без- 
AlogHu - селяни и граждани wbkam наВся- 
Къде и Bue можете ga си говорите с Всеки 
om тях. Разбира се, moBa не са истинските 
дчалози, характерни за Класическите ролеви ue- 
pu, а персонажът може ga Каже единстВено дали npu- 
ема, или omka3Ba дадена задача, но и това е много. 

Тьа като разстоянията между отделните mepumo- 
puu B Sacred са доста големи, има gBa осноВни начина за 
по-бързо придВиЖВане. Единият е чрез магически nopma- 
^u, КакВито има В повечето градове, но me гпрябВа npeg- 
Варително да са akmuBupanu. Вторият е на гърба на Кон. 
Aa, В Sacred ще можете ga яздите Кон. По-точно, moBa е 
почти задължително, защото придВижВането пеша e 3Ha- 
чително по-бавно. 


A Ascaron Entertainment | Encore Software 
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Винаги съм КазВал, че игра, В която можете ga яздите 
Кон, заслужаВа Внимание. U маКар В Sacred изпълненцето 
да He е перфектно, mo определено е най-доброто, Което 
съм Виждал досега. По Ваше Желанче герояга може да се 
kauBa и да слиза om Коня. Топ gopu може ga се bue, докато 
язач. Наистчна moeaBa не може ga ползВа някои om умени- 
sima си, но и moBa е част om играта. На мястото на me- 
зи умения получаВа умението на Коня да преминаВа през 
ВрагоВе, Като им нанася maaka щета. ТоВа Всъщност е u 
ocHoBHusm проблем на ездата — почти Всички герои са 
много по-слаби, Когато яздят Коне, и то защото не Mo- 
гат да ползВат част om уменията си. Макар moBa да е 
нормално ограничение, имайте npegBug, че бонусите при 
боа om Кон са maaku и заВисят om самия Кон. 
Има различни КласоВе Коне, но за да язди- 
me по-добър Клас, героят Ви гпрябВа ga 
има cbomBemHama степен на умението 
“езда”. Всеки Кон има различни особе- 
ности, kamo основни са “скорост”, 
“зараве”, “защита” и “процент om 
тази защита, която gaBa на героя". 
Ако Конят Ви умре, mpsibBa ga cu 
Купите ноВ om глъргоВците на ko- 
не В някой град, но можете и да 
намерите нестопанчсВан Кон и да 
cu го npucBoume. Удобно e, че Къ- 
дето ида се намирате, Винаги mo- 
Жете ga u3Bukame Коня cu. За сьжа- 


гоВе, сВързани с язденето на Кон, но 
ga се надяВаме, че бъдещи namuoBe 
ще решат проблемите. 

Sacred предлага избор измежду wec- 
muma герои: гладиатор, серафим, дърВесен 


Кар имената им да звучат интересно, Humo един 
от тях (с изключение може Би на серафима) не е gocma- 
тъчно ampakmuBeH. Както Вероятно сами се досещате, 
гладчаторът е могъщ Войн, специалист В близкия бой. Той 
има предимно нападателни умения, kakmo и няКолКо аури. 
Серафимката (тя е Жена) е наследничка на древна раса om 
ангели. Тя е нещо Като паладин u има kakmo бойни умения, 
maka u магически способности (BkAlouumeAHo енергийни 
оръжия). Историята, както и самата paca на серафими- 
me, е доста интересна част om cBema на Sacred. ДърВес- 


Hama елфка е майстор стрелец и също има бойни и магичес- 
Ки способности. Тъмният елф e Войн, който използВа ompo- 
Ви и може ga поставя Капани. Бойният магьосник има само 
магичесКи умения, но me го праВят един om най-силните ге- 
pou В играта. Последна, но не на последно място, e Вампир- 
kama, Която има дВе форми - Вампир и чоВеК. Разбира се, 
пърВата форма е много по-силна през нощта, а през деня 
понася щета om слънчевите лъчи. 

За разлика om noBeuemo подобни uepu, В Sacred ucmopus- 
ma за Всеки герой е различна, макар Крайната цел ga e egHak- 
Ва. ОсВен осноВната история, Която npegcmaBasiBa ВърВолч- 
ца om около 50-60 задачи, В играта има u около 200 странич- 
Hu Куеста. Интересно e, че ako се Върнете В дадена mepu- 
глория, Която не сте посещаВали отодаВна, може ga се nos- 
Вяга и ноВи странччни задачи. 

Всеки персонаж има няколко осноВни показателя — "сила", 
“изаръжлиВост”, “лоВкост”, “физическа регенерация”, "мен- 
тална регенерация” и “Каризма”. Последният показател ми 
се cmpyBa леко безсмислен, защото единстВеното, Което 
прави, e да намаляВа цените при глъргоВия u поради няКаКВа 
причина Ви пази om отрови. Всички показатели се nokauBam 
аВгпомагпично, Когато героят Ви покачи ниво, Като Ви се ga- 
Ва и една допълнителна точка, която можете да разпреде- 
лите по Ваше усмотрение. Героите имат различни умения. 
3anouBam с gBe и на определени ниВа могат да избират но- 
Во умение. Когато се Вдигне ниВото им, получаВат mouku, 
koumo разпределят по уменията си. 

ТоВа обаче не e Bcuuko. Героите имат и m.Hap. бойни u3- 
kycmBa - аналог на уменията В Diablo. Бойните uakycmBa 
Всъщност Ви се gaBam Като предмет, koümo можете да 
ползВате, за да научите или Вацгнете с едно ниВо дадено- 
mo бойно умение. След Като използВате дадено уменче, 
гарябВа да изчакате mo да се зареди (Времето, необходимо 
за moBa, е различно и 3aBucu om ниВото и от другите уме- 
ния). B epagoBeme има специални учители, при koumo може- 
me ga "разучите" Комбинация om сВързани бойни умения 
(максимум четири), koumo героят Ви изпълняВа едноВре- 
менно. 

Kamo цяло Sacred е събрало Всички интересни Възмож- 
ности om Diablo подобните игри. Проблемът е, че 
някои неща не ca доизпипани, Както и това, че 
играчът получаВа страшно много инфор- 
мация. Xapakmepucmukume на почти Вся- 

Ко оръжие ca по около страница, а чис- 
лата В системата cmaBam четири- u 
дори петцифрени. Неудобно е, дори 

е смешно героят Ви да има 1987 за- 
щита и да праВи по 3461 щета. 

Hakpamko за графичното офор- 
мление на Sacred. Визуално играта 
е много КрасиВа, макар терените 


 — ga са gBymephu, me определено ca 


| разнообразни и pagBam окото. Te- 
| poume, персонажите и npomuBnu- 


2 ците са стандартна тримерна epa- 


фика. U Все пак добре е, че дори и най-малКата подробност 
В тяхната ekunupoBka се Вижда отчетливо. Например раз- 
личните амулети yBucBam на Врата на героя Ви, Когато му 
ги 3akauume. ОсВен moBa В Sacred има огромно Визуално раз- 
нообразие от предмети. Различните BpaeoBe не са yak mon- 
koBa много на брой, но за сметка на moBa са добре изпипа- 
ни, Като нао-заБележителното е разнообразието B разме- 
рите. Гоблините например са наполоВина на героя Ви, goka- 
mo ВелиКаните са няколко пъти по-големи om него. Най- 
Внушителни обаче са драконите, koumo съВсем спокойно 3a- 
пълВат монитора Ви. 

Като с ВсяКа игра, maka и със Sacred има проблеми. На 
пърВо място са многото Бъгове. ТоВа, че само дВа дни след 
излизането на играта излезе и пърВият патч, говори goc- 
гпагпъчно. Всъщност още Във Втората глаВа om играта 
един от основните kyecmoBe e неизпълним. ВъзниКВащата 
пречка В задачата с Водата за ВойниКа се преодоляВа по 
следния начин: Когато стчгнете до определеното място и 
не намерите бутилка с Вода, напишете В конзолата wasser 
и предметът mpsibBa да се появи. Друг проблем е, че uepa- 
та често изхвърля B Windows, а понякога nakou kyecmoBe 
просто изчезВат, Все едно не сте ги преминали. За щастие 
Bcuuko moBa e попраВимо, маКар че ще отнеме Време, goka- 
mo се пояВят необходимите патчове. 

Аз лично много харесах Sacred и горещо Ви я препоръч- 
Вам. Макар атмосферата ga е една идея по-слаба om ma- 
зи на Diablo, самият геймплей е по-приятен. Ako ce абст- 
рахираме от БъгоВете, играта напълно заслужаВа челно 
място В жанра. Като се има npegBug и бързо растящата 
и популярност, няма да се изненадам, ако скоро дизайне- 
pume обяВяга, че разработВага допълнение или продьлже- 
ние на играта. 


Графика 105 рр КАВА НЯ БЕХ NIE АБ S 
Звук ЭЛЕ БАН Я БОЮ ЕТ оре 
Музика AERE) б ELS в ББЖ Є РАМ НИ TEE 
Геймплей ка ваза BAG пени щаба ша, сова нє URS 


Удоволствиє РР те зе пин ние вен реа ми 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 1 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта съвместима 
с DirectX 9 

Дисково пространство 4 Гбайта 


Псторията 

Джак КарВър е оставил cBoemo maüncmBeHo и мрачно 
минало зад гърба си. Той исКа да избяга Възможно най-далеч 
от него и може Би го е постигнал. Сега нашият uoBek u3- 
КарВа прехраната си kamo Капитан на уВеселително ko- 
рабче, с Което разкарВа mypucmume по екзотичните mu- 
хооКеансКи острови. 

Джак е нает om kpacuBa Жена на име Валери Kopmec, ko- 
ято се представя за журналистка. Тя оска да бъде omBege- 
на до малък, HeombeAsi3aH на Картата остров В Микроне- 
зия. По Време на Втората cBemoBna Война там се е npoBe- 


ла морска битка. Валери Възнамерява (или поне така mBbp- 


ди) да снима останките от разрушени японски Кораби. 

След като 3akapBa журналистката на острова, Джак 
БиВа неприятно изненадан. Корабчето му е потопено om 
група Въоръжени наемници. Героят ни успяВа ga се измък- 
не Жив, но се загубВа В гора om Вьпросителни. = 


Uepama : 

Огледайте се. Наоколо има море, плажове, гъста mpo- 
пическа растителност. Зад 
Всичко moBa се kpusm 
ручни om Bmopama 
cBemoBna Вой- 
Ha (byHke- 


Crytek / Ubisoft Ё 


* i : M танкове, 
f yd самолети). Може 
ga се натъкнете и на 
някой изостаВен храм В джунгла- 
та... А има и съвсем ноВи постройки - очевидно дело на 
Вашите ВрагоВе. Усещането, че сте далеч om циВилизаци- 
ята, усещането, че сте на забраВено om Всички “нормал- 
ни" хора място, е изключително силно. Целта е проста: 
да оцелеете, да разберете КаКВо cmaBa myk и/или да name- 
рите начин да се Върнете у дома. 

Еаг Сгу предлага униКални изжиВяВания и мисля, че най- 
добре ще илюстрирам това чрез един пример. Предста- 
Beme си: дВама от моите ВрагоВе Карат лодка и ме Виж- 
gam на брега. Няма Кого ga noBukam на помощ, затова pe- 
шаВат да слязат om лодката и да ме последВат по пъте- 
Ката. CkpuBaM се В храстите Встрани от пътя u започ- 
Вам ga чакам, убеден, че ще ги изненадам. За моя изненада 
BpaeoBeme ми също са предпочели ga се дВижат В xpacma- 
лаците. ПоБягВам и моментално ce заВирам В makaBa гъс- 
ma и непрогледна растителност, че загубВам Всичките cu 
предимства. ОзоВаВам се на малко хълмче. Под мен е ca- 
мо морето. В огачаянието си скачам BbB Водата. ИзВед- 
нъж Виждам тяхната лодка съвсем наблизо, гмурКам се, 
Качвам ce на нея и я подКарВам. “Чао, гпъпаци!” - подсмих- 
Вам ce. Te се усещагп, но Късно... 

Всъщност играта е трудна, а глаВната причина за mo- 
Ва е интелигентното поВедение на неприятелите Ви. Те 
се крият, изненадВат Ви om неочаКВани места, Bukam nog- 
Крепления, разсейват Ви, докато техни другари Bu Hana- 
gam В гръб, и се ориентират В сложна обстановка. ЗабаВ- 
но е, че Вършат ежеднеВни дейности — мьКнат разни сан- 
дъци, лоВяга риба, гоВорят си. Чма редица начини ga ги заб- 
лудите - още помня Как Веднъж се скрих под дърВения Кей 
и стрелях през пролуКите В дъските, Как наредих няколко 
сандъка maka, че да се Кача Върху nokpuBa на една Колиба... 
Но лошите умеят да праВят почти ВсичКо, Което умеете 
и Вие. Те знаят Кога е уместно ga Ви преследВат пеша и ko- 
га да Ви настигнат с джип или бъги. He е умно ga се npaBu- 
me на снайперист om отсрещния бряг, ako me pa3no^aeam 
с лодка. Наемниците умеят и ga се kpusim В зеленината. 
(ТУК Ви помага Вашият бинокъл, koümo маркира Всеки npo- 
muBnuk на Визьора cu - изключително полезно при положе- 
ние, че е трудно да ги различите om околната pacmumeaA- 
Hocm.) 


HuBama са разчупени u предлагат различни пътища и 
Възможности. Да Вземем следния пример: лошите са заВзе- 
ли една стара Крепост и имат няколко стационарни kap- 
meuHuuu. Може да намерите заобиколен път и да стигнете 
go Картечниците, обрьщайКи най-голямото предимстВо на 
Врага срещу самия него. Бихте могли изобщо ga не ce bueme 
с ^ouikoBuume, ако откриете таен nom В джунглата. Цли да 
намерите преВозно cpegcmBo или оръжие, което да изравни 
силите (но отноВо ще mpsibBa да използВате изненада и ga 
нападнете оп подходящо място). 

Разнообразието също е Ha почит - природата се редува 
с подземни Комплекси, пълни с Компютри и техника, om Вре- 
ме на Време се изпраВяте срещу могъщи BpaeoBe (примерно 
хелиКоптери, kamo me реално ce упраВляВат om хора). Mo- 
Късно ще срещнете и други... сыщестВа, Ho не бих искал ga 
Ви разВаля “изненадата”. 

Far Cry ВпечагпляВа и с физическия си модел, makap че Half- 
Ше 2 продължаВа да държи пърВенстВото В moBa отноше- 
ние. Реалистичната физиКа даВа нови Възможности на игра- 
ча. Можете да съборите несгпабилния гпаВан Върху нищо He- 
подозиращите ВрагоВе. Чли ga засилите моторната лодка u 
да cpymume смешната дърВена Колибка, построена ВъВ Во- 
дата. Цли пък да Бутнете Варел надолу по пътеката, който 
да прегази няКой om наемниците. (Не мога оганоВо ga не спо- 
мена UU-mo - лошите се предупреждават един друг за no- 
добни опасности.) Играчът често може ga направи нещо, за 
Което създателите на играта изобщо не ca се сетили (moBa 
В случая е xybaBo). 


По дрехите посрещат... 
Far Cry пърВоначално е Била разработвана прос- 
mo kamo демонстрация за Възможностите на 
енджина... Графиката е изумителна. Гьста 
mpuua3MepHa pacmumeAHocm, лазурно море... 
Водата огпразяВа сВеглината и околния 
cBsim maka, kakmo Би го праВила В реалния 
ЖиВот. Вълните ce пенят и облизВат ns- 
ська. Из Въздуха летят чайки, а В морето 
nAyBam пъстри рибки и Водорасли. За cb- 
жаление няма да Bugume нито едно om 
тези неща, ако сте скромни и пуснете 
играта Ha Medium Detail. Моята препоръ- 
ka е да се лишите om nAaBHocmma на gBu- 
Женията - по-добре Bcuuko леКо ga се “на- 
cuya”, отколкото ga ce лишите om magu 
kpacoma. i 
3Byuume В uepama също са на ниво. Okoa- * 
Husim шум реално Ви информира - Веднъж ce 
спасих благодарение на това, че чух стъпките % 
на неприятеля. Коментарите на наемниците са 
много смешни и са адски адекВатни на ситуация- 


ma. А музиКата, kosimo са сложили за фон на глаВ- 
Homo меню, е moAkoBa Внушителна, че често си 
nyckax играта само 3a ga я послушам. 


«по ума изпращат 

E ОчаКВах поредния mbn, nocpegcmBeu ek- 
| шън. А ce наглькнах на игра c прекрасна epa- 
| фика, сложен физичен модел, умни и хитри 
9 npomuBnHuuu, игра, Която Ви поставя В уни- 
{ kaanu cumyauuu. Не знам защо се получава 

Г maka, но first person shooter-ume яВно ce раз- 

' BuBam по-добре om npegcmaBumeAume на 

Всички останали ЖанроВе. 


Far Cry и пиратството 
Преди няколко месеца създателите на Ғаг Сгу 

са станали obekm на полицейска акция поради съм- 
< нения, че фирмата е използВала пиратски софтуер за 

разработката на играта. Omkpumu са неопроВержими 
доКазателспава, а щетите по пърВоначални данни са оцене- 
ни на четвърт милион долара. Информацията е Била npe- 
достаВена om БиВш служител на Crytek, Който не е изпуснал 
Възможността да натопи бившите си шефове. Те om сВоя 
страна се onumBam да замажат скандала, Като mBbpgam, 
че не стаВа Въпрос за незаконно притежаВан софтуер, а за 
“използВане на повече Компютри, отколкото има платен 
лиценз”. На Crytek ще им се размине, ako се простят с неп- 
риятно Висока сума. 


Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 600 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Видеокарта: 32 Мбайта 

Дисково пространство: 1,3 Гбайта 
СО-ВОМ устройство: 16-кратна 
ckopocm 


На Времето имаше една игра Mad 
Dog McRee, В която играехте ролята на 
Каубоа om ДиВия запад. Геамплеят беше 
доста ограничен Като Възможности. 
Целта беше да преминете през пореди- 
ua om сцени, сВързани помежду си чрез 
Къси филмчета, В koumo избиВахте 
Всички пояВили ce на екрана бандити. 
Имахте на разположение peBoaBep с 
шест nampoHa u малко живот. Против- 
ниците изскачаха букВално omBcsikoge u 
nponycHexme ли няколко om max, просто 
Ви убиВаха. Години по-Късно ми попадна 
шуптьрьт Outlaws, В koümo оганоВо се 
ВжиВяВахте В ролята на Каубой. Ho ka- 
mo се позамисля, осВен тези дВете u 
Desperados не съм Вижаал други заглаВця, 
koumo да експлоатират темата за Au- 
Вия запад. За да 3acumsim глада om уес- 
птьрни, Human Head Studios, познати с 
kyamoBus Quarantine, наскоро пуснаха 
Dead Man's Hand - ноВо заглаВие, отВеж- 
дащо Hu ВъВ ВълнуВащия сВят на ДиВия 
3anag. 


Ел ТеЖон e мексиканец, член Ha банда- 
ma “ДеВегпимата”, която се предвожда 
om легендарния престъпник Вик Тенеси. 
Навсякъде В AuBus запад им се носи сла- 
Вата на наа-кръВожадната и безскрупул- 
на банда, Която някога е съществувала. 
За глаВата на Всеки от тях се предлага 
огромна награда. 

Между Ел Тежон и останалите обаче 
има огромна разлика. Младият Mekcuka- 
нец не намира нищо привлекателно В 
глоВа да убива, дори напротчВ — кръвта 
го omBpauuaBa. Мечтата му не е ga ybu- 
Ва, а да стане Haü-npouymusim стрелец В 
AuBus запад. Един ден moü решава да Ha- 
пусне бандата и Веднъж завинаги ga ckv- 
са с престъпния cBsim. Оспланалите оба- 
че Възприемат moBa Като npegameAcm- 
Во, Вик Тенеси го прострелВа и го заряз- 


Atari | Human Head Studios 


Графика 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 
УдоВволстВие 


Bam В прерията да умре бавно: OmkpuBa 
го група Войници, koumo го apecmyBam u 
npubupam на топло В 3amBopa. По-късно 
бунтовници нападат зандана u го ocBo- 
бождаВат. ИзмъкВайки се на сВобода, 
стрелецът се заклеВа ga отмъсти на 
оспланалите om бандата. 


Пграта 

Dead Mans Hand e 3D шутър, В Който 
можете да избирате между самостоя- 
телна чгра и чгра В мрежа. При самос- 
mosimeAHama игра Bue сте Ел Тежон. 3a- 
nouBame om затвора, откъдето mpsibBa 
да ce измъкнете. Мисията e елементар- 
на u донякъде 3awecmBa гл.нар. tutorial, 
маКар че щом Веднъж сте играли някой 
от по-новите шугтъри, няма да имате 
проблеми c геймплея. Ommam нататък 
започВа същинското приключение. Bbp- 
ху Картата на САШ се отбелязва Всяка 
сВършена om Вас задача. Mucuume са 
последователни, а историята праволч- 
нейна. Целта е ясна – един по един 
трябВа да елиминирате Всички членове 
на бандата. Разбира се, moBa не cmaBa В 
осем последователни нива, иначе щеше 
ga се изгуби удоволстВието. Между Bce- 
Ки om т.нар. босове има по няколко меж- 
ачнни мисич, обвързани c някаКВа Bmo- 
ростепенна задачка, Която по някакъВ 
начин Ви доближаВа до пльрсения om Вас 
чоВек. Като добаВка са сложени и малко 
Бонус нива, които, макар да не са сВърза- 
ни пряко със сіожета, са си Купон. 

Между Всяка мисия играете покер 
(откъдето ugBa u umemo на uepama - В 
превод на български означава "Ръката на 
мъртВеца”). ТоВа разнообразяВа геймп- 
лея u Би трябВало ga е доста забаВно, 
ако авторите не бяха пооплескали pea- 
лизацията. Целта Вероятно е Била ga 
получите Бонус om повече патрони u 
Възможност за изкарВане на повече moy- 
ku. ОКазВа се обаче, че moBa дали печели- 
me, или губите на покер, няма никакво 
значение за самата игра. 

Донякъде спорен е и реализмът на 
арсенала от оръжия, с koumo разполага- 
me. Hsikou om masx, Като пушките помпи, 
според мен изобщо He ca били omkpumu 
по Времето на ДиВия запад. Чначе В ар- 
сенала Ви Влизат: стандартният нож; 
mpu Вида пистолети; Винтовки и AoB- 
gokuücku пушки; динамит; запалителна 
бутилка с yucku. В началото на играта 
имате достъп само до някои om огнес- 
ппрелните оръжия, но HanpegBaüku B Hu- 
Bama, последователно no^yuaBame goc- 
mbn u до останалите: ТрябВа ga ombene- 
жа, че магазинът на Всяко едно om тези 
оръжия побира определен брой патрони 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 800 MHz 
Памет: 192 Мбайта 
Bugeokapma: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


и Когато me сВършаг, се налага ga заре- 
gume omHoBo. ОсВен moBa не само бро- 
ят на патроните, но и Времето за npe- 
зареждане на различните оръжия е раз- 
лично. При moBa за някои om тях mo е 
глолкоВа голямо, че де факто само gBe- 
mpu са реално използВаеми. Ako продъл- 
жим В този план, и ножьт, и 6ymuAkume 
с уиски също са безполезни, a динами- 
mbm Вършч работа само В определени 
случаи. В някои om ниВата ще имате 
Възможност да стреляте и с каргпечни- 
ци, които могат да бъдат доста смър- 
moHOCHU. 

ЦзкустВеният интелекга не блести 
с нищо. HaucmuHa nakou om проппиВни- 
ците Ви изскачат om неочаквани места 
u могат ga Ви наранят тежко, а други 
стрелят по Варели, koumo ekcn^ogupam 
В Близост до Bac, но Като цяло играта e 
праВолинейна. Минете ли Веднъж по оп- 
ределен път, при Всяко следВащо преми- 
наВане историята се повтаря и елемен- 
mbm на изненада липсВа. Просто знае- 
me, че Врагът ce е скрил “еди-Къде си". 
Често се случва противник да мине nok- 
раа Вас, Без ga Ви забележи, но Когато 
cmaBa Въпрос за сппрелба, ВрагоВете са 
безпогрешно дори u om далечни разсто- 
яния. 

Няма да Коментирам режима на игра 
В мрежа. He Бих Казал, че е силна страна 
на заглавието, дори напротив. 


Dead Mans Hand използва графична- 
ma система на Unreal, Което може ga се 
смята за показателно om гледна moyka 
на kapmuHama. Визуално сВепльт на цгра- 
ma е ВпечапляВащ и приятен за окото. 
Между някои HuBa ca ВКлючени kpamku 
филмчета. ЗВукоВите ефеКти са много 
добри. Репликите на npomuBHuuume Bu 
са разнообразни. U Все пак, Когато тряб- 
Ba да се ориентирате по гласовете им, 
черВените индикатори, показВащи om- 
Къде стрелят по Bac, Вършат по-добра 
работа. В музикално отношение играта. 
е супер. Мелодиите са В гпипичния стил 
на Класическите уестърни. 


Като цяло Dead Mans Напа е добра 
игра. He бих Казал, че ще се хареса на 
хардкор феноВете, koumo Всекидневно 
mecmBam силите cu В мрежа. Но пък ca- 
мостоятелната Кампания cu е голям ky- 
пон и непременно mpsibBa ga се Види. 


Пграта 

В сравнение с предходните части, 
промените са много. U при moa за 
добро. AocagHomo cmpoumeAcmBo и 
необходимостта непрекъснато да ce 
угажда на населенцето са заменени с 
разавижени стратегически елементи. 
Много поВече се набляга на makmukama 
u битките и значително по-малко на 
събирането и управлението на ресур- 
сите. Последното дори изцяло е оста- 
Вено на т.нар. Васали. 

U Като стана Въпрос за Васали, 
редно е да спомена, че В Lords of Ше 
Realm Ш me са изключително полезни. 
ToBa са хората, koumo Вземат решения 
Вместо Вас, me наемат и обучаВага 
Войската Ви, те събират данъците и 
таксите, me отглеждат храната и 
Haü-Beue me позВоляВат ъпгрейдите 
на определени сгради. 

Васалите са четири Вида: 

->> Рицар - строи укрепления u 
тренира Войници. 

->> Духовник - подобряВа npogyk- 
muBHocmma на определен район. 

->> Градоначалник - cmpou градо- 
Ве и повишаВа притока на Жьлтици. 


->> Крепостник - уВеличаВа gobu- 
Ва на храна. 

. Самите ресурси (храна и златни 
Крони) В Lords of the Realm Ш ce сьби- 
pam автоматично. Техният приток 
обаче може ga ce уВеличи, kamo назна- 
чите дадения Bacar на почното място 
(В праВилната проВинция). При moBa 
Всеки Васал има определено ниВо на 
onumHocm и Колкото по-ВисоКо e mo, 
moAkoBa по-ценни бонуси носи той. Ta- 
Ка например един могъщ рицар mpeHu- 
ра no-eaumHu Boücku, koumo noayuaBam 
kauecmBomo “храброст” или “ярост”. 
Един опитен градоначалник пък ще по- 
Виши притока на крони дВукратно! 

Но не Всичко се Върти около Bawu- 
me Васали. 3a да преуспеете Като 
средноВеКоВен Владетел, ще се наложи 
да настъпите по пръстите Вашите 
съперници. За целта разполагате c 
достатъчно и разнообразни бойни yac- 
mu (18 разнородни средноВекоВни Вой- 
ници и съоръжения — om обиКноВени 
мечоносци, през елитни КаВалерчсти, 
до meBmoncku бойци). 

Разбира се, Всяка армия се нуждае 
не само от бойни части, но u om пъл- 
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Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 128 M6aüma 


Bugeokapma: 16 Мбайта 
ДискоВо пространство: 850 


koBoguu. B Lords of the Realm Ш ma3u 3a- 
дача ce изпълняВа om Вашите puuapu. Te 
npeg8okgam организираните В отряди 
бойни части и maka облекчаВат ynpaB- 
ленцето на многобройната Boücka. 

За да се насладите обаче на Всичко 
Казано до момента и за да omkpueme и 
другите интересни аспекти на игра- 
та, ще Ви се наложи да изиграете една 
или Всичките uemupu Кампанич B Lords 
of the Realm Ш. Успех! 


Графика и 38yk 

Графиката на Lords of the Realm Ш е 
много добра. ВсичКо В играта се базира 
на ноВ 3D енджин, koümo успешно се 
спраВя c nocmaBenama задача. Единст- 
Веният проблем, koümo със сигурноспа 
ще забележите, e, че анимациите са 
малко насечени. Всичко останало е 
много добре изпипано u детайлно. 
Ефектите също са на ниво — особено 
по Време на обсада, Когато подпалите 
с огнени стрели дървена Крепостна 
стена или cpymume с kamanyam някой 
Кула. 

В 38ykoBo опношенче uepama също 
е на ниво. ЗВуците са страхотни, осо- 
бено по Време на битка - една Какофо- 
ния от сблъсък на метални оръжия, pe- 
ВоВе и Крясъци на умиращи хора. Само- 
то озВучаВане на бойните единици cvb- 
що e грабВащо. Музиката е В готичес- 
Ки стил и доста наподобяВа "Tokama u 
фуга” на Бах В изпълнение на няКоя ме- 
тъл банда. 


Вместо заключение 

Kamo цяло играта е добре планира- 
на и направена. ПресьздаВа и поддържа 
нужната средноВекоВна агамосфера, 
kamo новостите u големите промени 
ВдъхВат нов жиВот на mpemama 
част. Тя със сигурност за дълго ще се 
задържи на някое om челните места В 
Класациите, maka че единственото, 
Което ми ocmaBa, е ga Ви пожелая: 
Чзчграйте Lords of the Realm ШІ 


Чсторията 

Жителите на малКо 
градче били подложени на 
непрестанен тормоз от ог- 
ромен огнедишащ дракон. Xo- 
рата потърсили помощта на 
“Имоджен” - местен магьос- 
Huk, Който умеел да се преобра- 
зяВа В различни същесгаВа. 3a | 
да им помогне, “ИЦмоджен” също | 
се преВърнал В драКон, Който 
бил дори по-силен om ucmunc- ? 
Кия. Чудовището бързо било 
победено. 

Умът на магьосника обаче ? 
не могъл да понесе огромната 
тежест на метаморфозата. 
Когато оганоВо се преВърнал В 
чоВек, moü загубил разсъдъКа 
cu. 3abpaBuA npusimeAcmBomo 
cu Към Жителите на града u u3- 
ползВал силата си, за да унищо- | 
жи тяхната реколта, да nogna- 
ли Къщите им u да поКрче небе- 
mo с черни облаци. Така градът погльнал BbB Вечна нощ. 

След няколко седмици хората изпратили uoBek, koümo да 
потърси съвет om най-могъщия и Haü-Mbgpusi магьосник В 
страната. ВелиКияп магьосник изслушал разказа на npame- 
Huka и му отвърнал: — Aygocmma на "Імоджен" ще премине, 
но дотогаВа той гарябВа да cmou заглВорен. Ще npoekmupaMw 
пещера, Която ga го задържи, а Вашите занаятчии ще я U32- 
pagam В планината, която гледа Към града. 

- Как ще разберем Кога mpsibBa ga го освободим? - попи- 
тал пратеникът. 

- Тоа сам ще се осВободи, когато му дойде Времето. Ше 
създам заклинание, с което ще може да се измъкне, и ще го 
разделя на части. Te ще бъдат поставено В пещерата и nb- 
mam до тях ще премине през изпитания за uagpbxkauBocmma 
u разума му. Само ako напълно се е Възатановил, ще може ga 
се сдобие със 3akauHaHuemo и 
да излезе на cBoboga. 


et t 


(есе esses 


Uepama 

“Имоджен” e загубил фор- | 
ма и може да се преВръща са- 
мо В gBe жиВотни: komka и | 
маймуна. Както може ga се | 
очаКВа, тези ЖиВогани umam | 
различни способности. Май- 
муната може да се kamepu по | 
Въжета, има места, до koumo 
само komkama може ga cmue- | 
He, а само BbB формата на yo- 
Век cme способни да държите 
u да използвате различни Й 
предмети. Обърнете Внима- Е3 
Hue на факта, че магическата | 
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Процесор: Pentium Il 
Памет: 64 Мбайта 
Дисково пространство 9 Мбайта 
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Bu енергия e ограничена. Добре е 
да преминете ниВото no onmu- 
мален начин, т.е. да не се преоб- 
разяВате напразно. 

HuBama с нещо напомнят за 
The Incredible Machine. Например 
npegcmaBeme cu Вьже, проВесено 
през халка. За пози сВоеобразен 
скрипец може да бъде заВързана 
протекла Кофа с Вода, падаща 
решетка или пък балон, пълен с 
хелий. В друго HuBo може ga Видите дъска Върху пън, предс- 
плавляваща люлка, Върху kosimo е постаВен тежък Камък. Unu 
пък огромен магнит. 

Предметите, koumo носите, също umam определени фи- 
зически cBoücmBa и понякога могат да бъдат използВани no 
noBeue om един начин (например бомбите). Почти Всички 
предмети могат да бъдат хВърляни или оставени на земя- 
ma. Някои обекти не могат да бъдат 83emu, но могат ga бъ- 
gam бутната или съборени maka, че да паднат omBucoko. В 
пози peg на мисли, ВнимаВайте с хльзгаВите подове... 

Налага се и ga Hagxumpume различни същества, съобразя- 
Baüku ce c noBegeHuemo им. Понякога me дори могат да сВър- 
uiam нещо BbB Ваша полза! Ч това не е Всичко — “Имоджен” 
може дори ga се научи ga се преобразяВа В някои om ЖиВот- 
ните, koumo среща. 

Накратко, замисьлыт е неспандартен, инппригуВащ и yc- 
пя да привлече Вниманието ми. 
Играта Ви npoBokupa да мислите 
u Ви ВьзнагражааВа с хумора си, 
koümo е предимно Визуален. Въп- 
реки че Imogen е анимиран малко 
дърВено, шегите напомнят за 
moBa, Което можем да Видим В 
pucyBanume филми. 

Imogen Всъщност е една ноВа 
стара игра. Орчгиналът е създа- 
ден през 1986 3a BBC Micro (морал- 
но остарели компютри, също ka- 
mo Commodore 64 u Spectrum). 
Днес с разрешението на автора u 
е създадена ноВа Версия за РС. Тя е 
безплатна и може ga бъде изтегле- 
на на адрес www.imogen.ovine.net. 


змина много Време, omkakmo за 
последен пъп Видяхме ноВо загла- 
Bue от поредицата Jagged Alliance. По 
ВсичКо личеше, че допълнението Към 
Bmopama част на плакглическата игра 
— Unfinished Business, ще бъде последна- 
та част om серията. След фалиране- 
mo на Sir Tech - фирмата, сытВорила 
тези uepu, kakmo Впрочем и nopeguua- 
ma Wizardry, малцина смятаха, че 
Jagged Alliance ще се завърне на Компю- 
търничя екран. За щастие популяр- 
Hocmma на поредицата е привлякла uH- 
mepeca на дизайнерите om Strategy First 
u emo ue Wildfire - HoBomo допълненце 
Към Jagged Alliance 2, Вече e на пазара. 
Когато чух за пръв път за Wildfire, 
бях приятно изненадан, макар npegBa- 
pumeAHama информация да не Беше 
обещаВаща. Наблюдателите бяха на 
мнение, че Wildfire е по-близка до mogu- 
cpukauus, отколкото go ноВа игра, a 
модифчикацичте Все пак са безплатни. 
След Като uauepax Wildfire, u аз съм на- 
пълно съгласен с max. Umam uyBcmBo- 
mo, че Strategy First са искали просто ga 
cu понапьлняга джЖобоВете, Възполз- 
Baüku се от привързаността на фено- 
Beme Към поредицата. Не отричам, че 
Wildfire ВдъхВа noB живот на най-доб- 
рата makmuwecka игра, праВена някКога, 
както и че за скромната сума 20 gona- 
ра получаВате не само новото допъл- 
ненче, а и оригиналната игра, Включи- 
телно и нейния sorce Код. U Все пак... 
За незапознатите с играта uuma- 
тели ппрябВа да споменем и КаКВо moy- 
но представлява Jagged Alliance. ToBa e 
серия тактически uepu, В koumo noe- 
Mame упраВленчето на ekun om наем- 
ници, а целта Ви обикноВено е да осВо- 
бодите измислена държаВа om mupa- 
ничното управление. ОсноВната uges 
е да ycBoume КомандВанепо на Вашия 
ekun и превземането на различни me- 
рени. ТоВа, Което праВи Jagged Alliance 
най-добрата игра В пози Жанр обаче, 
не са само добре напраВените битки. 
Играта предлага и много допълнител- 
ни u интересни “екстри”, koumo не са 
типични за голяма част om ocmaHaAu- 


me тактически игри. Да Вземем наем- 
ниците, Всеки om koumo има собсгавен 
характер и отношение Към събипия- 
ma В uepama, kakmo и Към останалите 
наемници. Uau игроВия cBsim на Jagged 
Alliance, Който осВен битки за mepu- 
глория предлага и много допълнителни 
задачи, Взаимодействие с различни UH- 
тересни персонажи, интересен сюжет 
и не на последно място - приятен ху- 
мор. 

КаКВо обаче ни предлага Wildfire? 
Строго погледнато, В допьлненцето 
има три осноВни HoBocmu: noBeue орь- 
жия, растителност по терените ÙÜ 
подобрен интелект Ha npomuBHuuu- 
me. Няма ноВа история, няма нови Ha- 
емници и персонажи, няма ноВи задачи, 
а сюжетът е променен минимално. 
Значителни промени се претърпели 
обаче трудността на uepama, както u 
самият геймплей. Wildfire e предназна- 
чена за сериозните феноВе на поредч- 
uama. Още пърВите протиВници, с ko- 
umo се срещате, ще ce окажат значи- 
телно npensamcmBue за повечето om 
Вас. Без да подценяВам уменчята Ви, 
искам да Ви предупредя. Докато В npe- 
дишните игри om поредицата Враго- 
Beme В началото са леко Въоръжени u 
незащитени, сега me са дори по-добре 
Въоръжени от Вашите наемници. На- 
истина, Bue също сте Въоръжени gob- 
ре и още от самото начало на играта 
разполагате със сравнително по-мощ- 
ни оръжия. ТоВа обаче е нож с дВе ocm- 
puema. От една страна, наличието им 
обезсмисля притежаВането на оръжия 
с по-малка поразяВаща сила Като nuc- 
полети например (те и преди това не 
бяха Кой знае КолКо полезни, но Все пак 
играеха някаКВа балансираща роля). 
От друга, сега, когато разполагате с 
по-добри оръжия и най-Вече с оръжия c 
голям обсег на дейстВие, можете u 
горябВа ga ce съсредоточите Върху 
такгпическия елемент и например да 
изпробВате различни стратегии. Един 
съВет от мен - Винаги носете грана- 
ти със себе си, защото В Wildfire me са 
жизненоважни. 

Uepama.cmaBa още по-трудна и 3a- 
щото самите ВрагоВе са доста “по- 
умни”. ДВижат се на групи и съгласу- 
Bam аВиженията си, дори използВага 
гранати и тежки оръжия. Emo защо cu 
мисля, че Wildfire определено е игра за 
Ветерани, а новите играчи тряБВа ga 
започнат от стария Jagged Alliance. 

Kakmo сигурно Вече сте Видели om 
илюстрациите, графиКата на играта 
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e сьщата, kakBamo бе и преди nem го- 
дини: двумерна с изомегтрична Камера 
u съвсем малКо спецефекти. ТоВа on- 
ределено ще подразни ноВите играчи, 
но едВа ли ще Впечагали феноВете на 
поредицата, koumo са привикнали с 
този стил. ЕдинстВеното ново В pa- 
фиоката на Wildfire е многото pacmu- 
телност, Която gaBa Възможност на 
наемниците Ви да се kpusim по-успеш- 
но. Като Възможност moBa е добре, 
но понякога екранът cmaBa moAkoBa 
npempynaH, че uecmo не можете да Ви- 
gume Humo npomuBHuuume си, Humo 
Вашите наемници: 

Лично аз Винаги съм goBo^eH, Кога- 
mo имам Възможност ga nouepas 
Jagged. Alliance отноВо. 3amoBa и 
Wildfire ми хареса, mbū Като предлага 
не само по-големи предизВчкателст- 
Ва, но и Възможности за noBeue mak- 
ппическо мислене. НезаВисимо om mo- 
Ва, честно да си призная, новостите 
са недостатъчно, за да HanpaBsim om 
Wildfire истинско допълнение Към 
Jagged Alliance. Цграта е по-скоро 
patch, Който поВишаВа гарудносгата 
на геймплея. Цяло щастие е, че В kom- 
плекта е Включен и source кодът, koe- 
то означаВа, че можем да очаКВаме 
множЖжестВо модификации В близко бъ- 
деше. 


[Tos последните години на Компю- 
поьрния пазар се пояВиха много 
руски uepu. ПоВечето om тях предла- 
eam ноВи и оригинални идем, а moBa e 
глътка сВеж Въздух В сраВненче с ^a- 
Вината om продължения и допълнения 
Към хитови чгри, c koumo непреКъсна- 
mo ни заливат отвъд океана. Факт е, 
че досега нито едно продължение не е 
било принципно по-добро от пред- 
шестВеника cu, mo дори не е било 
глолкоВа добро, КолКогпо него, но moBa 
е друга тема. Факт е и че напоследък 
цграем едно и също, незаВисимо Как ce 
нарича mo: продължение, допълнение 
или отКроВен Клонинг. За щастие om 
Време на Време се пояВяВа и нещо но- 
Во и оригинално и mo Haü-uecmo ugBa 
или om Русия, или om ЕВропа. 

Друго преимущестВо на pyckume 
угри е, че повечето om гпях не само ca 
преВедени на български език, но и се 
предлагат на съвсем прилична цена. 
ОткКъдето и ga се погледне, moBa ги 
праВи по-достъпни за Възможно Haŭ- 
широк Кръг геймъри. 

Без съмнение Battle Mages е naü- 
добрата руска игра, която съм играл 
досега. Тя ce omAuuaBa с изключително 
оригинални и изненадВащи ugeu, npeg- 
лага добър геймплей и интересен clo- 
Жет. ПредостаВя Ви се ролята на 
магьосник, КомандВащ различни Boüc- 
Ки. Всъщност Вие принадлежите Към 
специална Каста магьосници, koumo 3a- 
щитаВат Чмперията и КомандВагт 
Войските, Като ги подпомагат с магии 
и мъдрост. Сюжетът е не само инте- 
ресен, но и се разкрива постепенно с 
Всяка изминала мисия. CBemom, В Кой- 
mo ce разВиВа geücmBuemo, е плипичен 
за днешното фентъзи - В него uma u 
хора, и орки, и гноми, и немъртВи и 
какВо ли още не, и myk cmaBa дума за 
Велика и дреВна империя, за могъщи 
магьосници, за племена орки, за зли 
тъмни сили. Наглед Всичко е стандар- 
глно, познато и би mpsibBa^o ga е go- 
садно, но не е. Uepama е изключително 
сВежа и според мен moa се дължи на 
изобилието om оригинални идеш, kou- 
mo ни Карат да погледнем по друг Ha- 
чин на наглед познати проблемч. 

U Все пак истинската сила не Ва е 
Mages не e В сюжета, а В геймплея. Тук 
дизайнерите са дали Воля на Въобра- 
жението си и са създали доста инте- 
ресни неща. Ше започна с moa, че не 
стаВа дума за плипична cmpameeus В 
стил Warcraft. ИзненадВащо, но В Battle 
Mages са заложени редица елементи 
от ролеВите игри. Бих Казал дори, че 
moa е една om пърВите игри, koumo 
успешно ce BnucBam В ноВия Жанр ро- 
леВа стратегия. U moBa дейстВител- 
но е така. Вижте сами. Om една 
страна, играчът наистина поема роля 
- тази на магьосника, КомандВащ ар- 
мията. От друга обаче, той не е 
предстаВен на бойното поле Като 2e- 
рой. U makap да можете ga призоВаВа- 
те с магия негоВия дух, идеята е, че 
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самият moü e далеч om Военните 
geücmBus, седи cu В сВоята магическа 
Кула и оттам помага на Войската с 
различни магии. Нещо поВече, той 
mpyna onum (предимно от битки) ma- 
ka, kakmo moBa cmaBa В нормална po- 
леВа игра. Ц именно с пози onum мо- 
Жете ga noBuuiaBame различните му 
способности, ga HayuaBame ноВи уме- 
ния и магии. 

Четири са показателите, с koumo 
се оценяВат магическите Ви умения, 
т.е. нивото магии, koumo можете да 
ползВате, и гляхната сила. Сред max 
са: манната, която noka38a КаКВо ko- 
личестВо магическа енергия можете 
ga използВате; ВойнсКи умения, koumo 
gaBam бонуси na Boückume Ви; Водачес- 
тВото, което определя максималния 
брой Boücku, koumo можете ga ynpaB- 
ляВате. Точно myk обаче ми се cmpyBa, 
че В играта има проблеми. ОКазВа ce, 
че ako играете добре, е Възможно ga 
имате поВече ВойсКи, отколкото Ви 
позВоляВа показателят "BogauecmBo". 
При moBa дори и да mpyname само на 
него, няма да можете ga cu kynyBame 
HoBu Boücku или ga призоВаВате cv- 
щестВа u армиц. 

ОсВен за ocHoBuume поКазатели, 
можете да харчите опита и за 3akyny- 
Ване на умения, но честно Казано, no- 
Вечето от плях са леко безсмислени. 
Maeuume обаче са друг Въпрос. Тях сь- 
що ще mpsibBa ga “КупуВате” c onum, 
kamo цената uM е различна B 3aBucu- 
мост om HuBomo им. B Battle Mages 
има гари магически шКоли — на хаоса, 
природна и енергийна. Om сВоя cmpa- 
на Всяка шКола предлага по 15 магии, 
разделени на nem ниВа (5 Maeuu на пър- 
Во ниво, 4 — на Второ и т.н.). Дори В 
рамките на едно ниВо обаче магиите 
не са раВностойни, a egBa ли и могат 
да бъдат. НяКоч oueBugHo са по-силни 
или по-скоро по-ценни от други и са 
едВа ли не задължителни. Uma gBa на- 
чина за праВене на магии. ПърВият Ви 
позВоляВа да 3ana3Bame по една магия 
В специален слот, Която сама се за- 
режаа и я ползВате Безплатно. Bmo- 
pusim не само че не е очеВиден, но и 
ako не разполагате с КнижКата Към u2- 
рата, Въобще няма да се досе- 
mume, че съществува, e с израз- 
ходВането на мана. ТоВа Ви даВа 
сраВнително добра гъВкаВосга 
- слагате най-често използва- |" 
Hama om Вас магия В слота, а | 
ako Ви потрябВа нещо друго, | 
ползвате манна. | 

Войските В Ва Ше Mages cv- 
що трупат onum. Всъщност 
Всяка единица (отряд om няКол- 
ko Войници) има три нива (че- 
mupu, ако броим и началното). 
Когато се достигне до елитно 
ниво, maau Boücka може ga ce 
подобри (преВръща ce В друга), 
след Което отноВо започВа ga | 
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паладини, а наемниците - В лоВци на 
глави. 

Като цяло играта е насочена Към 
ynpaBAeHuemo на малко, HO опитни 
Boücku, Което e приятно разнообра- 
3ue на фона на огромните merema, 
глипични за cmpameeuueckume игри. 
Няма да можете ga cmpoume “бази” 
или отделни сгради. На терена има 
epagoBe, В koumo можете да Влизате u 
ga наемате Boücku, kakmo и ga подоб- 
ряВате или попълВате старите. Гра- 
доВете не само са различни за различ- 
ните раси, но и предлагат различни 
армии. Естествено, няма да можете 
ga подобряВате и попълВате единици 
от една раса В град на друга раса. 

По подобие на ролеВите игри, и В 
Battle Mages ще получаВате странчч- 
ни задачи. Най-често me са om типа 
"ga се унищожи бърлогата или AeeoBu- 
щето Ha egu-kakBo си", но om Време 
на Време има и по-интересни. Тези за- 
дачи носят дребни награди, но даВага 
и Възможност да Hampyname onum. 

Ва е Mages има поносима графи- 
ka, която дори може ga се определи ka- 
то добра. Макар единиците и mepe- 
Hbm ga са добре напраВени, набиВа се 
на очи сраВнително бедната uBemoBa 
naAumpa. 

Музиката на играта е нещо друго. 
Макар u на моменти доста негпипич- 
на, тя е изключително приятна. Ме- 
лодиите са спокойни, плавни, с преоб- 
ладаВащи КласичесКи елементи. 

Ще заВърша c moBa, с Което започ- 
нах. Горещо препоръчвам Battle Mages 
на Всеки, Който гпърси нещо ноВо и 
оригинално. EguHcmBenama ми по-се- 
puo3Ha kpumuka е насочена Към npeBo- 
да на българсКи. Той е букВален и ли- 
шен om какъвто и ga е стил. Искрено 
ce надяВам окончателната Версия ga е 
по-добра. 


мето Unreal отдавна се е пре 

First Person Shooter. 3amoBa, дори с риск да отегча 
me феноВе на играта, ще напраВя kpamka pempocnekut 
серията, kakmo и един недотам разумен onum да обясня 
пулярносгпгпа г. а теи 

Ако не ме лъже паметта, Epic Megagames и Digital 
Extremes започнаха работа по Unreal през далечната 1994 г. с 
идеята, че играта им ще се превърне В убиец на погаВашния 
FPS Властелин Doom 2. Годините минаВаха, Duke Nukem gem- 
poHupa Doom, Quake дегпронира Duke Nukem. U gokamo apkag- 
но орчентираният Duke спечели сърцата на геймърште c am- 
мосферата си, mo Quake се сдоби с MaAko на брой, но фана- 
гацзирани hardcore феноВе, обичащи copeBnoBanuemo и оВла- 
дели до съвършенство мултиплейъра. Търсейки КаКВо повече 
да предложат, момчетата om Epic забаВиха пускането на 
Unreal yak до 1998 г., Когато играта им наистина срази Всякак- 
Ba Конкуренция с революционната си графика. Приглежатели- 
me на изключително скъпите за moBa Време Мооаоо2 Видео- 
Карти Вероятно още си спомнят kakBo означаВа да Виждаш 
знамена, разВени om Вягтъра, огледални мраморни плочи и pe- 
алистично дВижещи се Водни повърхности В eguncmBenama 
игра, предлагаща Всичко moBa, докато Всичко ЖиВо наоколо 
Кара на софтуерен рендърниг. Unreal не беше Без слабости — 
цяла година Epic писаха namuoBe за съвместимост c OpenGL 
и Direct3D Bugeokapmu, но сякаш нищо не можа ga опраВи ос- 
HoBHume проблеми с модула, поддържащ мрежоВата игра - за 
разлика om Quake 2, която си беше напраВена за игра В mpe- 
жа, Unreal често блокираше при noBeuko играчи, закачени за 
сърВъра. През 1999 e. Epic nonpaBuxa Всичко това, Като без 
много предВарителен шум пуснаха на пазара Unreal 
Tournament - игра, ползваща “стария” Unreal графичен енджин, 
но този път безпрецедентен лидер B мрежоВата поддръжка 
и поддръжката на Всички налични Bugeokapmu. Въпреки че 
Unreal Tournament бе изключително орцентиран Към игра В 
мрежа, изкустВеният интелект на богтпоВегте бе ненадми- 
Ham, Което напраВи и сингьлплейър Кампанията му gocma- 
плъчно агпрактивна. Unreal Tournament бе избрана om много 
интернет caümoBe и списания за игра на годината и през 
следВащите години Бе КонВертирана за PlayStation2, 
Dreamcast, Мас и Linux. Три години по-Късно феноВете продъл- 
ЖаВаха да правят ноВи kapmu, както и mod-oBe за и UT, а меж- 
дуВременно Legend Entertainment пуснаха официално продъл- 
Жение на Unreal — Return to Na Pali. Обаче, както ka38am cmapu- 


мултиплейър игра с фамозн. 

о mekku системни изисКВания. U go- 

геймъри им трябВаха няколко години, 

gokamo съберат пари за машини, koumo да nogkapam Quake 3 
с Всички Визуални ефекти и с приличен frame-rate, 03-енажи- 
Hbm се превърна В доминираща графична платформа, c kos- 
mo се праВят игри и до днес (Виж популярния Medal of Honor). 
Чак през 2002 e. Epic Games и Digital Extremes успяха да огаВър- 
Ham на удара c Unreal Tournament 2003 и дълго рекламирания 
му Unreal Tech енджин. HoBusim енджин можеше ga изобразяВа 
Както gemaüAHu лицеви мимики, maka и огромни omkpumu 
пространства. Ненадминат огакьм графика, UT2003 бе npe- 
guaBukaH този пыт по поКазател геймплей — ноВоизлезли u2- 
pu Като Medal of Honor u Battlefield 1942 успяха да npuBAekam 
геймьриге с noBuka Към реализъм. А eoBopeüku именно за pe- 
ализьм, един om многото модоВе na Half-Life, Counter Strike, Бе 
успял за годините om 1999 до 2002 да се преВърне В мултип- 
лейър яВленце, с Което дори Quake 3 и UT2003 трябВаше да 
ce съобразяВат. ТоВа, Което момчетата om Epic npaBexa 
през следВащата година, за да Крепягл cmamykBomo, бе да 
пускат патчоВе с нови официални Карти u режими за игра. В 
резултат през 2003 г., koeamo Legend Entertainment пусна 
Unreal 2: The Awakening, UT2003 Вече Бе играта с най-много 
мултиплейьр режими — Deathmatch, Team Deathmatch, Capture 
the Flag, Bombing Run, Mutant, Invasion, Domination u Last Man 
Standing. Unreal Вселената cmaBauue Все по-арКадна u Все по- 
малко no Вкуса на hardcore манчаците. ИТ200З успя да излезе 
дори за X-Box под името Unreal Championship, с koemo nom- 
Върди noeoBopkama, че за една игра е Важно Как се продава, а 
не kakBo КазВат злите езици, В нашия случай — злите kpumu- 
ци. Днес, през 2004 г., когато Counter Strike е безпрецедентен 
лидер В мрежоВата и интернет мултиплейър чгра, когато 
чакаме Doom З и Half-Life 2 само за да Видим, че ВърВят на 
старите ни машини c 3-4 FPS и суперреалистичните им Yy- 
доВища ни гледат умно, но най-Вече om screenshot-oBe, на па- 
зара ce пояВи Unreal Tournament 2004 - Вече с превозни cpeg- 
cmfa, c нов режим на игра - Onslaught, с над 100 Карти (поло- 
Ваната om koumo om UT и UT2003) и със събираща очите гра- 
фика, omnoBo базирана на Unreal Tech енажина, само че пози 
пъпа - спокойно ВърВяща на машини отпреди 2 години. На за- 
пад играта се продаВа добре, pagBa ме, че и у нас, където 


следВащата Вълна, cmuea да има поне 
един оцелял играч от отбора. Практика- 
та обаче поКазВа, че ако не преодолеете 
пърВите Вьлни и не се нагрухате с оръ- 
Жия, 3gpaBe, Броня и адреналин, умирате 
безславно още В пърВите сеКунди на noc- 
ледната Вълна. Режимът e изключител- 
но забаВен, Въпреки че не е на ниВогто на 
оригинала си - Serious Sam, и ВъпреКи че 
чудовищата са moAkoBa ниско mekcmy- 
рирани, че направо си умирам om мъка, 
Като ги гледам. 

->> Mutant — пърВияга, Който ombe- 
лежи фраг, ce превръща В мутант - 
бърз, с много здраВе и Броня, нанасящ Ко- 
лосални щети. Всички останали Moeam 
да стрелят само по мупанта, kamo цг- 
рачът, убил мутанта, се превръща на 
cBoü peg В мутант. Последният В Auc- 
mama има право да убиВа Всички остана- 
^u. Печели този, koümo напраВи най-мно- 
го фрагоВе. 

->> Team DeathMatch — g8a ombopa се 
cbcme3aBam Кой ще напраВи поВече фра- 
гоВе. 

->> Double Domination — g8a отбора 
се cbcmeaaBam за Контрола на mouku А u 
В. Печели пози, Който успее ga koumpo- 
лира и gBeme заедно за 10 cekyngu. 

->> Capture Ше Flag — gBama ombopa 
npume»xkaBam по една база и по един baŭ- 
рак В центъра на базата си. Печели mo- 
- зи, Който успее да огакрадне чуждия бай- 
рак и го събере със сВоя В cobcmBenama 
си база. 

->> Bombing Run - дВа ombopa uepa- 
ят “американски фугпбол”. Чграчьт, Кой- 
то носи топката, не може да ползВа оръ- 
xkusima си. Бележите З гпочки, ako хВърли- 
me monkama през протиВникоВата Bpa- 
та, и цели 7, ако Влезете BbB Врагата 
заедно с нея. Топката може да се подава 
между съотборници, но Което е по-Важ- 
но – може да бъде хВърляна В ръцете на 
противника, за ga го застрелягте, и noc- 
ле да си я приберете обратно. 

->> Assault - пърВоначално ВъВеден В 
UT, но липсВащ В UT2003 поради липсата 
на Възторг у публиката, assault-bom е om- 
HoBo тук. ABa отбора Вземат ролите на 
агпакуВащи и защитаващи дадена пози- 
чия, kamo HanagameAume горябВа ga npeB- 
земат позицията за определено Време, 
иначе губят. След огпбелязВане на moyka 
отборите сменят местата си. Печели 


sich ce продаВа игра, UT2004 намира 
добър прием — момчетата Вече я pa3- 
цъкВат по гейм-КлубоВегпе, maka че ня- 
ма ga Ви Казвам “yememe натагльк да Bu- 
gume заслужава ли си", а направо “дайте 
да Видим защо си заслужаВа"! 


Геймплей 
Концепцията “ВърВиш и стреляш c 
най-яката пушка” никога не е била мото 
B Unreal. B ЧТ2003 и UT2004 Epic се сьсре- ` 
доточиха Върху идеята да gagam Makcu- | 
мален брой Възможни начини за оппреаги- 
ране В напечена ситуация, наместо ga Ка- 
нонизират най-праВилен стил на игра — 
метод, Който Quake изключително фа- 
Воризира. Най-Важната стъпка В гази 
посока е изземВането на npaBama Върху 
gBoünus скок om майсторите и ВръчВа- 
нето му В ръцете на аматьорите. Вече 
не е необходимо да играете по 10 часа на 
ден на The Edge, за да се ompumBame om 
Въздуха - достатъчно e да натиснете 
КлаВиша за скок дВа пыти подред и сКача- 
me дВа пъти по-ВисоКо. Нагацснете kaa- 
Buwa за напред gBa пъти и сте изминали 
последните mempu до Врага за секунда — 
Вече може да го ударите по глаВата с 
Shield Gun-a. Виждате, че проппивникоВа- 
ma ракета след миг ще еКсплодира В Кра- 
Ката Ви и ще умрете om splash damage-a 
— Hamuckame дВа пъти КлаВиш за Hacmpa- 
ни и отскачате на 5 метра Встрани om пуцат g9 смърт, 
експлозията. Друга Важна стъпка, предп- ят победи. | : 
puema В UT2003 и доразВита myk, e"agpe- | ^77 Invasion - рамо до рамо c gpyeu-. 
HaAuH" режимът. Сьбирайте пръснати- me играчи mpsibBa ga отблъскВате Вълни 
me по Картата Капсули с адреналин (при- OM Причждащи чудоВища. Ако бъдете 
личат на старите български антибио- 


HukakBu амуниции, аптечки, шитоВе u 
адреналин. Печели последният оцелял. 
Малкото игра, Която съм напраВил В mo- 


muuu) u Когато показате- , 


ляга им достигне 100, пус- 
нете някое om специал- 
ните Комбота — три пъ- 
mu напред ще Ви даде 
ckopocm; mpu пыти назад 
ще Ви даде регенериране 
на 3gpaBemo до 199 u бро- 
нята до 150; gBa пыти 
напред и gBa пъти назад 
ще Bu gage "бьрсьрк" — 
gBukume се и стреляте 
по-бързо, оръжията Ви 
причиняват по-големи 
поражения. U последната 
стъпка В тази посока, но 
може Би най-Важна за ма- 
Huauume на тема фойер- 
Верки - оръжията В 
1172004, Брагля, са cmana- 
^u 16! Всяко с по дВа режи- 
ма на стрелба! Което 03- 
начаВа, че В някои cumya- 


mo3u, Който успее да 
HanpaBu 2 mouku на руна 
— 1 Като amakyBauu и 1 
Като защитник. Този 
режим най-силно напом- 
ня солоВите Кампании В 
noBeuemo FPS-u. Amaky- 
Ващите umam множес- 
mBo задачи (objectives), 
koumo гпрябВа ga изпъл- 
няВага последоВагпелно. 
Като цяло режимьга 
предлага зрелищен при- 
мер на moukoBa ombpa- 
на. 

->> Onslaught - дВа 
отбора npumexkaBam по 
един PowerCore. По me- 
рена има множествВо 
PowerNode-oBe, сВърза- 
ни един с друг. Целта на 
uepama е да се унищожи 
протиВникКо Вияга 


- rcr cede jd pes Ha Link Gun-a 


: 3a MacoBa itd e о. да mem 
- НЯКОЛКО: ра иза тях. 


плазмено оръдие и огромни съвзема 


ножоВе 3a поВаляне на пехотинци. 


->> Manta - едноместно Корабче Ha 


: Pao ВъзглаВница. Може да се Вди 


Fighters 
Космически | Корабчета, срещани засега 
- Дена denn ново 


 Kapmeuapsm, сед ра, 
стреля със Sky Mines и Shock Blast dee 
Лемена Версия на Shock Rifle), а mo3u B 
_ B ( : 


_мя U Въздух, а Картеч i 
сред пехотинци и ниско прелитащи 
заблудени гадини. 


->> Leviathan - - огромен, мощен, 


ни kamo mankoBe и малки самолети u 
че дори можете да ги лекуВате с ал- 


- едноместни 


me на Тепап-ите В Starcraft. Сппреля c 
мощни самонасочВащи се ракети, goka- 
mo се дВижи, и с Брутално йонно оръ- 
gue, докато е неподВижен. Картечарч- 
me cmpeAsim om лазерни усппаноВКи. 

Стига многоместните машини ga 
не са заети от други хора, a ga са праз- 
Hu или пълни с bomoBe, Винаги можете 
да промените позицията cu om 
шофьор Ha kapmeuap и обратно с Кла- 
Вишите от 1 go 5. 

Сингълплейър Кампанията e myp- 
нир с изключителна атмосфера. Започ- 
Bame c DeathMatch КВалификацич, npu- 
печелВате пари, наемате си сьогабор- 
Huuu u преминаВате през Team 
DeathMatch, Capture the Flag, Double 
Domination, Bombing Run u Assault, 3a ga 
стигнете финалите, Където Вашият 
отбор, Вече прегльрпял сериозна селек- 
ция (можете дори да си Крадете члено- 
Ве на чужди отбори, Като ги предиз- 
BukBame на Team Пеат Маки), се среща 
В Team DeathMatch c миналогодишните 
шампиони. Накрая Bue лично, kamo Ка- 
numaHu на ombopume си, срещате В 
DeathMatch npomuBnukoBus Капигпан. 
Само не ме питайте Как се ybuBa mo3u 
пехотинец Malcolm - mBapma muya на 
зигзаг, ompumBa се om стените, праВи 
разни caama, Bucu по HeBegowu npupog- 
ни закони ВъВ Въздуха, ползВа един om- 
Вратигтелен камуфлаж, дето го праВи 
почти неВидим, ползВа си u адреналин 
Капсулите, ама най-Вече да cmaBa изця- 
ло невидим и през цялото Време, om- 
как Ви мерне, сппреля праВо В mukBama! 
Ужас! Все пак наградата за усилията да 
го npeuykame си заслужаВа — играта Hs- 
Ma Outro, обаче има makaBa Брутална 
финална музика, kakBamo малко игри В 
историята на гейминдустрията Hslko- 
га са имали, ga не гоВорим, че и 9990 om 
филмите нямат makaBa. Тук, ако има- 
ше начин, бих се обърнал лично Към 
момчетата om Epic Games. Браво, 
момчегпа! Благодаря Bu! 


РаВносметКата 

Въпреки че UT2004 е една Брилянт- 
на игра, която даВа сериозна заявка за 
най-добьр FPS за eoguHama, редно e да 
си зададем Въпроса “КаКВо е доброто и 
kakBo е лошото В нея?”. Лошото e 
малко и ще започна с него. С ноВите cu 
Карти, единстВения си ноВ режим на 
огра, ошлайфаната графика и подобре- 
ния интерфейс UT2004 прилича поВече 
на разширение на UT2003, omkoAkomo 
на ноВа игра. Личните ми опасения са, 
че ako Epic продължаВат да разВиВат 


Ш серията В същия дух, съдбата и ня- 
ма ga е по-добра om maau на НЕА gBe- 
хилядч-ч>-нещо-си, дето излиза по 
инерция ВсяКа година, пълни джобоВе- 
me на EA Sports, koumo, om сВоя cmpa- 
Ha, едВам ce сещат ga променят име- 
Hama на футболистите. Доброто пък 
e, че UT2004 успяВа да съчетае В себе 
си претруфените ниВа, оръжия, маши- 
ни, ботоВе, отбори, модификатори и 
какВи ли не още чудеса с ошлайфания и 
Балансиран геймплей, Който само го- 
дините onum на ekuna на Epic могат ga 
дадат. ПризнаВам cu, че kamo заклет 
фен на Quake 3 Винаги съм гледал Ha UT 
kamo на игра за аматьори и че само 
огпегчението om напразното чакане 
Ha Quake 4 ме накара ga тестВам 
112004. След поВече от седмица ежед- 
неВна игра спокойно мога да Кажа: ха- 
ресВам тази игра, харесВа ми moa, че 
makaBa удиВителна графика ВърВи 
глолкова добре на старата ми 
GeForce2, колкото и на Radeon 9600Рго, 
харесВа ми неповторимата музика, ха- 
ресВа ми атмосферата на турнира u 
Възможността да си селекционирам 
отбор, харесВа ми да играя срешу ум- 
ни ботоВе, а не срещу богпоВеснайпе- 
pucmu, просто ми харесВа! Uau както 
обичат да КазВат американците: I love 
this game! 


Графика 
звук 
Музика 


Геймплей 
УдоВволствие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill Hà 1 GHz 
Памет: 128 M6aüma 

Bugeokapma: 32 M6aüma 

Дисково пространство: 6 Гбайта 


